B SketchUp

Authorized Reseller

3E Stavar pro
SketchUp - manual



>

B SketchUp

Authorized Reseller

a mey
o
L2
_9| EI
3'!"@}
| |

3E Stavar pro
SketchUp - manual

Autor pluginu : Ing. Ilvo Mikac
Licencovani a distribuce: 3E Praha Engineering a.s.



3E PRAHA i
ENGINEERING | #

>

Instalace

oL~

Aktivace DEMO

®

Spustite program SketchUp

Zvolte menu Dialogova okna / Manazer pluginu
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3. Zvolte moznost Aktivovat licence DEMO / PRO

Licence:

@

Firma: |3E Praha Engineering a.s.

Iméno: IMiIo?

Typ licence: Activated /Date /Seat

Platnost pro system ID: 37742498

Tento system: 37742498

Platnost do: DD: |28 MM:Ja  yv:|po17
Zbyva: 24

Aktivovat licence Demo / Pro

Materialy Stavar

Spocitat delky, plochy, objemy Stavar
Hromadna zmena spotreby Stavar
Kontrola modelu Stavar

Zakladni udaje Stavar

Zmena zbarveni Stavar
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4. Kliknete na moznost Rezim Zadosti (1.)

Vypliite email a telefon (2.)
Kliknete na moznost Aktivace DEMO (3.)

Odklikejte hlaSeni na obrazovce a vase DEMO licence na 30 dni je aktivovana
(licencovani je v testovacim provozu a proto je nutné v§echny hlasky na obrazovce odklikat )

No o

'@ Formulaf pro spravu licence — Oa

Licence souhrn:

Firma: |3E Praha Engineering a.s.

Jméno: IMilo?

Typ licence: Demo /Date /Seat

Platnost pro systém ID: 37742498

Tento system: 37742498

Platnost do: DD:[2 MM:|5  YY:[2017
Zbyva: 29

Status:

Zkraceny formular licence Demo:

. Rezim zadosti 1.
E-Mail: |sketchup@3epraha.cz > Aktivace DEMO 3.
Telefon: [266 313 546 Zrusit

Aktivace PRO licence

1. Menu v horni listé programu SketchUp - Pluginy / Stavaf
2. Kliknete na About Stavar

© Bez jména - SketchUp Pro 2017

Soubor Upravy Pohled Kamera Kresleni Nastroje Dialogova okna @ Pluginy Napovéda
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E '§§5 Materialy Stavar >
@ @ Spocitat delky, plochy, objemy Stavar
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.:_) T‘gf Zakladni udaje Stavar
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3. Zvolte moznost Aktivovat licence DEMO / PRO

B SketchUp

Authorized Reseller

Licence: Firmas: ]3E Praha Engineering a.s.

Imeéno: IMilo?

Typ licence: Activated /Date /Seat

Platnost pro system ID: 37742498

@

Tento system: 37742498
Platnost do: DD: 28 MM:|a  yy: 2017
Zbyva: 24

Aktivovat licence Demo / Pro

4. Kliknete na moznost Vlozit UniqlID (1.)
5. Vlozte svoje ID které jste dostali emailem (2.)
6. Kliknete na moznost Stahnout PRO (3.)

Licence souhrn: e

IBE Praha Engineering a.s.

Jmeno: ]Milos

Typ licence:
Platnost pro systém ID: 37742498

Voucher /Date /Seat

<= 4

Tento systéem: 37742498
Platnost do: DD: 128
Zbyva: 24
Status:

Zkraceny formular licence Demo:

E-Mail : 15 ketchup@3epraha.cz

- Rezim zadosti
Aktivace DEMO

Telefon: ]N/A

Zrusit

@

Formular licence Pro:

1. VioZit UnigID: | XXXXXXXXXXXX Q
3. Stahnout PRO  Zrusit ﬁz

7. Odklikejte hlaSeni na obrazovce

(licencovani je v testovacim provozu a proto je nutné vSechny hlasky na obrazovce odklikat )
8. Kliknete na moznost Voucher / Date / Seat (4.)
9. Odklikejte hlasky a vase pro verze je aktivovana
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3E Stavar — zaciname

Nastavba Stavar je plugin, ktery vam umozni pracovat s 3D modelem stavby tak, aby poskytl maximum
moznych informaci dllezitych pro projekt nebo realizaci stavby. Nastavba predpoklada od uzivatele dobré
zvladnuti prace s programem SketchUp. Nema zadné nové nastroje pro kresleni, ale jen nastroje, které slouzi
k popisu komponent, jejich organizaci a nastroje pro zobrazovani a skryvani dilG.

Knihovna Stavar je textovy soubor, ktery se automaticky zalozi do slozky, ve které je umistén i vas model
stavby. Pokud tam jiz knihovna je, tak bude ponechana a nova se nezalozi. V knihovné jsou zaznamenany
zakladni Udaje o staviteli, etapy stavby, jména dodavateld, druhy material( a nakonec vSechny konkrétni
materialy pouzité v modelu stavby. Soubor si mizete prohlizet a pfipadné i editovat v prostém textovém
editoru jako je napfiklad Poznamkovy blok Windows. Zde je tfeba opatrnosti, knihovna ma pevny format.
Vlozeni prazdného fadku mezi pavodni Fadky zplsobi, Ze knihovna nebude ¢tena spravné a zplsobi v
organizaci vasSeho dila zmatek a nepochopitelné chyby. PFi praci s knihovnou nepouzivejte ¢eskou nebo
slovenskou diakritiku. Vykaz vymér by nemusel byt zobrazen korektné a nebo moduly knihovny by nemusely
byt naéteny. Program ve valné vétsiné pfipadl, kdy zadate napfiklad nazev materialu "¢elo zlabu 25" ulozi do
knihovny nazev "celo zlabu 25". Pfesto se miZe do knihovny dostat ¢eské nebo slovenskd diakritika pfi runi
Upravé knihovny v Poznamkovém bloku.

Dil Stavar je komponenta, ktera byla opatfena specialnim popisem. Popis viozite do komponenty tak, ze na ni
kliknete pravym tlacitkem mysi a v kontextovém menu zvolite moZnost "Popis dilu Stavar". Tim se vyvola
dialog, ve kterém postupné zadate potfebné Udaje, které si komponenta ponese v sobé& dokud je nezménite
nebo nevymazete. Udaje budou na konci vasi prace pouzity k moznostem zobrazeni a skryvani, ale zejména
pro generovani pfesného vykazu vymer.

Udaje v dilu Stavai:

Nazev komponenty je bézny nazev komponenty SketchUp, ktery mlzete z tohoto mista zménit. Pokud
zadéate nazev, ktery jiz v modelu existuje, bude doplnén znakem "#" a &islem. Je to standardni chovani
SketchUp, které zajistuje jedinecnost ndzvd komponent. Konkrétni nazvy komponent nemaji z pohledu
nastavby Stavar zadny zvlastni vyznam, protoze se na néj nikde neodkazuje a neobjevuje se ani v zadnych
vystupech.

Etapa stavby je povinny Udaj, ktery umozni ¢lenit vykaz vymeér po etapéach stavby. Etapa mize byt jen jeden
ze Ctyficeti moznych nazvl etap, které si vedete v knihovné. Pied vkladanim popisu do dilu musi knihovna
obsahovat alespon jednu etapu.

3Dodavatel stavby je povinny udaj, ktery umozni ¢lenit vykaz vymér podle dodavatell stavby. Dodavatel
muze byt jen jeden ze Ctyficeti moZnych nazvil etap, které si vedete v knihovné. Pfred vkladanim popisu do
dilu musi knihovna obsahovat alespor jednoho dodavatele.

Délka dilu je udaj, ktery nemusite vyplfiovat, protoze hned po uzavfeni dialogu bude automaticky vypocten a
v polozce aktualizovan. Program zjisti rozméry komponenty v jejich osach x, y, z a ten nejvétsi rozmér pouzije
jako délku. Pokud hodnotu pfece jen zadate ru¢né, bude pfepsana. Pokud ale budete z néjakého diivodu chtit
ruéné zadanou délku zachovat, pfidejte za ¢iselnou hodnotu text " fix".

Plocha dilu je Udaj, ktery nemusite vyplfiiovat, protoZze hned po uzavfeni dialogu bude automaticky vypocten a
v polozce aktualizovan. Program zjisti plochu vSech jednotlivych ploch obsazenych v komponenté a jejich
soucet pouzije jako plochu. Pokud hodnotu pfece jen zadate ru¢né, bude pfepsana. Pokud ale budete z
néjakého dlivodu chtit ruéné zadanou plochu zachovat, pfidejte za Ciselnou hodnotu text " fix".

Objem dilu je udaj, ktery nemusite vyplfiovat, protoze hned po uzavieni dialogu bude automaticky vypocten a
v polozce aktualizovan. Program zjisti objem uzavieného télesa a vysledek pouzije jako objem. Pokud téleso
nebude odpovidat poZzadavkim SketchUp, bude objem nulovy. Pokud hodnotu pfece jen zadate ru¢né, bude
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prepsana. Pokud ale budete z néjakého dlvodu chtit ruéné zadany objem zachovat, pfidejte za Ciselnou
hodnotu text " fix".

Material je povinny (daj. Mate moznost zadat az deset materiald, které bude dil obsahovat, ale prvni material
musi byt vyplnén. Ostatni materidly uz mohou zlstat nepouZzity. Prvni materiél je povaZzovan za hlavni. Ke
kazdému materiélu urcite spotfebu a jednotku spotfeby. Zplsob nejlépe objasni nasledujici priklady:

Priklad 1:

Nakreslite pfikladné ¢ast zakladového pasu jako kvadr. Jako hlavni materiél ur€ite "beton C20" se spotiebou 1
m3/m3, dale bude obsahovat vyztuz "roxor 12mm" se spotfebou 4 m/m, dale "zemnici pasek 30x4mm" se
spotfebou 1 m/m a jako posledni "spojka zemniciho pasku" se spotfebou 1 ks/ks.

Priklad 2:

Nakreslite pfikladné stfesni lat jako kvadr. Jako hlavni material urcite "stresni lat 60x40mm" se spotfebou 1.1
m/m, dale bude obsahovat "ochranny nater" se spotfebou 0.3 lit/m2 a jako posledni "hrebik 3,5x70" se
spotfebou 1 ks/m.

Zasady kresleni jsou v nékolika malo detailech odli§né od bézného kresleni. S ohledem na automaticky
zjistované délky, plochy a objemy je tieba kreslit jednotlivé dily tak, aby hodnoty byly spravné. Napfiklad
zakladovy pas je tfeba rozdélit do nékolika komponent tak, aby jejich jednotlivé délky mohly byt pozdéji pfi
vypoctu vykazu vymér spravné secteny do celkové délky zakladového pasu. Spravné kresleni zakladového
pasu je zfejmé z obrazku.

Podobné tfeba zdi uzavirejte do jednotlivych komponent tak, aby kazd4 komponenta obsahovala praveé jen
jedno objemové téleso. Pokud budou v komponenté dvé samostatna objemova télesa, Skotku nebude
schopen spocitat objem télesa. Tato zasada plati pro vSechny dily, které pak v sobé& budou mit uréen material,
ktery se svou jednotkou odkazuje na objem dilu napf. material "beton C20" se spotfebou "1 m3/m3". Patii sem
typicky z&kladovy pés, zakladovéa deska, zdi, pficky, beton podlahy apod.

Dily, které v sobé nebudou mit uréen material, ktery se svou jednotkou odkazuje na objem, ale jen na plochu
dilu napf. material "hydroizolace IPA" se spotfebou "1.1 m2/m2", nakreslete jako prostou ploSnou komponentu
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(napt. prosty obdélnik). Pokud ji nakreslite jako objemové téleso, bude vypoctena plocha vice nez
dvojndsobnd. Program totiz ve vypoctu plochy dily secte vSechny nalezené plochy v komponenté a objemové
téleso bude mit ploch vice. Z obrazku je patrné, jak je nakreslena izolace prekladu a vnitfni omitka. Oboji bude
mit material v jednotkach na plochu. Term izolace bude mit jako material "polystyren 80 mm" se spotfebou
"1.2 m2/m2" a vnitfni omitka "omitkovd smés" se spotfebou "8.3 kg/m2".

— termoizolace prekladu

vhitrni omitka

VSechny dily, které v sobé budou mit uréen takovy material, ktery se svou jednotkou odkazuje na délku, napf.
material "tram 180/80" se spotfebou "1.1 m/m", nakreslete v odpovidajicich osach. Pokud nakreslite krokev
pfimo ve stfeSe se sklonem napf. 35° a v takové poloze seskupite do komponenty, nebudou osy odpovidat
délce dilu. Program bude povaZovat za délku dilu nejvétSi rozmér komponenty podle jeho vnitfnich os. Na
obrazku nize jsou dvé krokve, z nichZ leva ma osy chybné a prava spravné.
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Jako dalsi typicky priklad Ize uvést skladbu podlahy. Spodni vrstva je ploSna komponenta, ktera v sobé nese
termoizolaci z polystyrenu a PE félii. Dalsi vrstva je objemova komponenta, ktera pfedstavuje beton. Posledni
vrstva v sobé nese podlahovou krytinu a félii Miralon. VSe je zfejmé z nasledujiciho obrazku:

N Polystyren 60mm

Dily Stavarf mohou byt libovolné seskupovany do skupin nebo komponent, protoze program prohledava
vSechny skupiny a komponenty az do sedmi Urovni vnofeni. Mlzete napfiklad vSechny ¢asti zakladového
pasu a zékladovou desku seskupit do jedné skupiny a pfifadit do hladiny "ZAKLADY". PFi generovani vykazu
vymeér i v dalSich podobnych funkcich program tuto béZnou skupinu nebo komponentu prohleda a v ni vnofené
dily Stavar najde.

Prace s knihovnou:

Zakladni udaje obsahuji jméno, adresu a dalsi kontaktni Udaje. Mohou se tykat vas, jako autora modelu nebo
zadavatele, pro kterého je model tvoren. Udaje slouzi pouze jako hlavicka v souborech s vykazem vymér.
Pokud nejsou néekteré polozky vyplnény, nebudou obsazeny ani v hlavi¢ce. Pokud nevyplnite Zadnou polozku
zakladnich Udaja, budou vykazy vymér zcela bez hlavicky.

Etapy stavby maji v knihovné pevné vyhrazené rfadky pro 40 etap. Pfi zadavani a Upravach nejsou fazeny
podle abecedy, ale zlstavaji v pofadi, v jakém byly pofizeny. Zachovaji si tak logickou posloupnost etap
stavby jako napfiklad "zaklady — hruba stavba — stfecha — dokonceni" nebo "stavba rok 2017 - stavba jaro
2018 - ..." apod. Pouze prazdné etapy jsou zruSeny posunutim ostatnich etap nahoru.

Dodavatelé stavby maji v knihovné také pevné vyhrazené radky pro 40 rliznych dodavatell. Pfi zadavani a
Upravach jsou kvl orientaci v seznamu dodavatelé vzdy fazeni podle abecedy. Pokud neznate prozatim
konkrétni dodavatele, miZzete pouzit ¢lenéni obecné, jako je napfiklad (betonafi, zednici, tesafi, ...). Druhy
materialu maji v knihovné také pevné vyhrazené fadky pro 40 riznych druh materialu. Pfi zadavani a
Upravéach jsou kvuli orientaci v seznamu druhy materialu vzdy fazeny podle abecedy. PozdgjSi seskupeni
materialu ve vykazu vymér podle jednotlivych druh materiélu je velmi Gcelné. Materialy stejného druhu napf.
"stavebni ocel" budou poptavany anebo nakupovany od stejného dodavatele a v souhrnné vykazu vymer
budou vSechny u sebe.



gn%lﬁgsﬁfvé Q® a Sk t h U
2 etc
@/ Authorized Reseller p

Materialy uz predstavuji polozky jednotlivych materialud, které jsou pouzity ve vasi stavbé. Na tyto materidly se
odkazuji jednotlivé dily Stavar s konkrétni spotfebou na délku, plochu nebo objem dilu. V knihovné mohou byt
i materialy, které na stavbé pouzity nejsou. Je ale Iépe udrzovat knihovnu materialu bez nadbyte€nych
polozek, aby se usnadnil vybér materiélu pfi jeho zadavani do dilu. Mnoho polozek totiz Cini seznam zbytecné
neprehledny. Je logické, ze pfi zadavani material( do dill pracujete jen s urcitym druhem materialu. Praveé jste
napfiklad dokongili kresleni okapl a budete chtit k jeho dilim pfifadit materialy a jejich spotfebu. V takovém
pfipadé vam velmi poslouzi funkce "Filtr knihovny materialu”, ktery zajisti, Ze v nabizenych seznamech budou
jen materialy vybranych druhll. V naSem pfikladu to budou asi "okapovy system 25" a "spojovaci material”.
Moduly knihovny materialu jsou fragmenty knihovny, které Ize snadno pfipojit ke knihovné vaseho modelu
pomoci funkce "Pfidat modul knihovny" a rozsifit ji tak o potfebné polozky. Po skon€eni prace s témito
polozkami materialu muzete nadbytecné polozky najednou odstranit pomoci funkce "Vygcistit knihovnu
materialu”. Modul knihovny muzete pofidit tfemi zplsoby. Bud ho nékde ziskate, nebo si ho vytvofite ve
SketchUpu pomoci funkce "Vytvofit modul knihovny" anebo si modul napiSete v néjakém prostém textovém
editoru jako je Poznamkovy blok Windows. Modul je soubor s koncovkou txt a ma jednoduchy pevny format
jednoho Fadku pro jednu polozku materialu. Jednotlivé polozky v Fadku jsou od sebe oddéleny znakem "|". VSe
nejlépe osvétli nasleduijici pfiklad modulu knihovny se tfemi materialy:

beton|beton C20]0.00]0.00|Kc/m3 ocel|roxor
12mm|0.00|0.00|Kc/m rezivo|stresni
lat|0.00|0.00|Kc/m

Prvni polozka v fadku je druh materialu, druha polozka je nazev materiélu, tfeti polozka je cena materialu,
¢tvrta polozka je spoleéna jednotka ceny materialu a ceny za jeho zpracovani. Pfimo ve SketchUpu vytvofite
modul tak, Ze si nakreslite nékolik komponent stejného druhu materialu a opatfite je nazvy, které budou
odpovidat nazvu materialu. Tyto dily si standardnim zplsobem muzete ulozit jako knihovnu komponent a také
pomoci funkce Stavar "Vytvofit modul knihovny" automaticky vygenerovat textovy soubor, ktery bude mit
jméno zdrojového modelu s vasimi komponentami a pfidomek " - modul knihovny Stavar". Tento modul se
ulozi do stejné slozky, jako je jeho zdrojovy model. Okamzik vytvofeni nového modulu je vidét na obrazku
nize:

"PEH? P iAo E DT S0O9SP

Wyos i rratecial

Filtr kniharvmy materialu

0 Priclat medul do krshovny msterialu

\ Wytwort modul knibovny. matenaly
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Vykaz vymeér:

Funkce slouZi k vytvofeni vykazu vymér. Pfed pouZitim je vhodné aktualizovat délky, plochy a objemy dilG a
také provést kontrolu modelu. Vyhnete se tak zbyte€nym chybam a nedplnym vysledkdm. Podle typu
zvoleného vykazu bude tento jako souhrnny, podle etap stavby, podle dodavatelll anebo podle druhu
materialu. Souhrnny vykaz bude obsahovat jen jednu tabulku, ktera bude sefazena podle druhu materialu.

Vykaz po etapach bude ¢lenén po etapach a v etapach podle druhu materialu. Podobné vykaz podle
dodavatelu bude ¢lenén podle dodavatelu a uvnitf podle druhu materialu. Generovani vykazu trva nékolik
vtefin az minut podle slozitosti modelu. Vysledny soubor ve formatu HTML je nakonec automaticky otevien k
nahlédnuti. Format tabulek v souboru HTML vam umozni s tabulkami dale pracovat napfiklad viozenim do
Excelu apod.
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